»,Kodowanie - zajecia programowania dla dzieci”’ w przedszkolu

Kodowanie w przedszkolu to zabawy przygotowujgce dzieci do nauki programowania. Zabawy w
kodowanie w przyjazny sposob wprowadzajg dzieci w swiat, ktéry uczy logicznego myslenia,
obserwacji i dedukgciji.

Kodowanie nalezy wprowadza¢ juz od najmiodszych lat, kiedy dziecko wykazuje najwiekszg
ciekawos¢ Swiata, jest spragnione odkrywania, doswiadczania, zmieniania.

,Kodowanie na dywanie” jest odpowiedzig na aktualne potrzeby dzieci, wymogi edukacyjne zawarte
w podstawie programowej ksztatcenia ogdlnego oraz zmieniajgcy sie w bardzo szybkim tempie swiat.
Zabawy w kodowanie w tagodny i przyjazny sposob wprowadzajg dzieci w swiat ktéry uczy
logicznego myslenia, obserwacji i dedukcji. Umiejetnos¢ kodowania pozwala dzieciom kreatywnie
rozwigzywacé problemy metodg prob i btedow .

Kodowanie rozwija podstawowe funkcje poznawcze:

Pamiec

Koncentracje uwagi,

spostrzegawczos¢ wzrokowa,

orientacje w przestrzeni

umiejetnos¢ dedukcji, wnioskowania, segregowania i klasyfikowania,
analize i synteze wzrokowg i stuchowg

rozpoznawania i postugiwania sie pojeciami: koloru, ksztattu, wielkosci i grubosci.
Koordynacje ruchowg

zadawanie odpowiednich pytan,

zbierania i porzgdkowania danych,

. formutowania zrozumiatych komunikatow.

Wplywa pozytywnie na wyobraznie, rozwéj manualny,(motoryke malg), ksztattowanie
umiejetnosci spotecznych, budowanie wiary we wltasne mozliwosci.

Umiejetnos¢ kodowania daje dziecku:

-poczucie satysfakciji

-buduje tym samym pewno$¢ siebie

-pomaga rozwija¢ cechy charakteru takie jak: wytrwato$¢, cierpliwos¢, dociekliwosé

Dzieki kodowaniu dzieci uczg sie rozumiec otaczajgcy Swiat i zachodzgce w nim zmiany.
Zabawy z kodowaniem do wykorzystania dla rodzicow

,Butelkowe granie”

dziecko siedzi i trzyma plastikowg butelke i fasolki, w takt muzyki wykonuje kolejno polecenia:
odkreca butelke, wktada 2 fasolki, zakreca butelke, 4 razy stuka, 8 razy potrzgsa butelkg i
powtarza cykl.

Wieza -
budowanie wiezy wg wzoru oraz wkasnego pomystu.

,Przeprawa przez rzeke”
rodzic rozktada na podtodze szarfy w réznych kolorach, wskazujgc kartki w tych samych kolorach i
tym samym wyznacza dzieciom kod w jakim majg poruszac sie po szarfach na druga strone rzeki.

zRuch to zdrowie”
kazdemu kolorowi prostokgta odpowiada okreslona czynnos¢ np. niebieski-podskok, zotty-obroét,
zielony-przysiad, czerwony-klasniecie.

LPodazanie stopa za stopa”

Wyklejamy na podtodze tamang linie — cos na ksztatt prostego labiryntu — ale zatamania robimy pod
katem 90 stopni. Przed rozpoczeciem zabawy mozemy nauczy¢ dziecko, co to jest ten kat 90 stopni
na przyktadach — rég stotu, rég w pokoju, kartka papieru i po¢wiczyc¢ takie obroty w lewo i prawo z
otwartymi oczami, a dopiero pozniej — z zamknietymi. Na poczatek dziecko moze przejsc¢ labirynt po
wyklejonej linii samodzielnie, z otwartymi oczami, ¢éwiczgc jednoczenie obroty lewo i prawo.
Nastepnie dziecko ustawia sie na starcie i zawigzujemy mu oczy, a rodzic staje obok i wciela sie w




role prowadzacego. Jednostkg miary w poruszaniu sie jest jedna stopa.

Kopiowanie ruchéw dtoni

Dziecko i rodzic siedzg przy stoliku naprzeciwko siebie. Uktadajg dtonie na ptasko na stole i
zaczynajg zabawe. Rodzic wykonuje 2-3 sekwencje ruchéw dtonmi lub placami i ponownie ktadzie
je ptasko na stole zastygajgc bez ruchu. Sekwencja jest okreslona kolejnos¢ czynnosci czy zda-
rzen. Dziecko stara sie powtérzy¢ zaobserwowane ruchy. Potem dodajemy nowe sekwencje ru-
chow. Po kilku turach dziecko i rodzic zamieniajg sie rolami i rodzic zmienia sie w obserwatora, a
dziecko tym razem tworzy sekwencje ruchow.

Robimy kanapki wedle przepisu

Na jednym talerzu przygotowujemy pokrojone warzywa, chleb itp. Zadanie polega na przygotowa-
niu przez dziecko takich samych kanapek, zgodnie z przekazanymi przez rodzica komendami. Ro-
dzic przygotowuje swojg kanapke, a nastepnie mowi dziecku, jak krok po kroku jg wykonac.
Dziecko robi kanapki zgodnie z przepisem od rodzica, a potem poréwnuje kanapki i sprawdza, czy
zostaty wykonane zgodnie z przepisem. Jesli gdzies jest blgd zastawia sie dlaczego i szuka, co po-
prawi¢ w swoim przepisie, aby byt poprawny.

Zabawy z tabela

Polegajg na umieszczaniu w niej obiektéw spetniajgce co najmniej dwa kryteria (wskazane w
pierwszym wersie w pionie i pierwszym wersie w poziomie) i uczg przedszkolaki porzadkowania
informaciji.

Zadania z symbolami

Wyszukiwanie symboli (np. oznaczenia na drzwiach toalet, strzatki do réznych miejsc na tabliczkach
w centrach handlowych) oraz zabawy w odszyfrowywanie haset ukrytych pod symbolami pomogg
zrozumiec, ze wazne informacje mozna pokaza¢ za pomoca symboli, a nie tylko wyrazow.

Sekwencije
Wskazywanie, ktoéry obiekt powinien znalez¢ sie jako nastepny w uktadzie (np. koto, kwadrat, trojkat,

koto, kwadrat...) pomaga dostrzega¢ zaleznosci i uczy uwaznosci w pisaniu kodu.

Budowanie muru z klockéw

Przyktadowy zapis polecenia do wykonania: Kolor czerwony klockdw moze pojawi¢ sie tylko w
podstawie, ktora musi sie sktada¢ z maksymalnie 10 klockéw. Kolor niebieski nie moze sgsiadowac
(z zadnej ze stron) z zoitym, na gérze moga by¢ tylko zielone klocki. Mur nie moze byé wyzszy niz
8 pieter.

Zbuduj blizniaczag budowle z klockéw

W tej zabawie dzieci siedzg za wybudowanym na przyktad z kartonu lub krzesta z kocem
parawanu. Kazde dziecko ma po swojej stronie drewniane klocki. Jedno z nich buduje wieze
gtosno opowiadajgc co doktadnie robi, z jakich klockow i w jaki sposéb je uktada. Dziecko z drugiej
strony na podstawie zastyszanych instrukcji stara sie budowac blizniaczg wieze.

Na poczatek wykorzystujemy tylko kilka klockéw stopniowo zwiekszajgc ich ilos¢ i stopien trudnosci
zabawy. Po zbudowaniu wiezy odstaniamy parawan i sprawdzamy, w ktérych fragmentach wieza
jest taka sama, a gdzie popetnilismy btad i z czego on wynika.

Przydatne strony internetowe:

-eduzabawy.com/karty-pracy/pokoloruj-wedtug-kodu.
-dyktando graficzne-bystre dziecko.pl/karty pracy/

Beata Kleszcz — nauczyciel przedszkola



