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Ogdlnopolski Projekt Edukacyjny ,,Gramy zmystami”

Gtéwnym zatozeniem Ogolnopolskiego Projektu Edukacyjnego ,Gramy Zmystami” jest

innowacyjne i kreatywne podejscie do tematyki rozwijania zmystow u dzieci. Tworzenie przez

nauczycieli odpowiednich warunkéw do poznawania swiata wieloma zmystami oraz

budowania wiedzy na temat integracji sensoryczne;.

Cele szczegodtowe:

o Poszerzanie i wzbogacanie wiedzy na temat integracji sensorycznej i zmystow;

o Wielozmystowe postrzeganie Swiata przez dzieci;

e Rozbudzenie kreatywnosci w realizacji zadan;

e Stymulowanie wszystkich zmystow w trakcie zabaw i sytuacji edukacyjnych;

o Tworzenie warunkéw do ksztattowania przez dzieci $wiadomosci wtasnego ciala;

o Wspdtpraca nauczycieli i dzieci na terenie catego kraju poprzez wspolng wymiane
doswiadczen.

Zadania realizowane w ramach Ogolnopolskiego Projektu Edukacyjnego ,,Gramy Zmystami”:

o Sciezka sensoryczna

e Shuch
o Wzrok
e Dotyk
e Wech
e Smak

e Sensoryczny spacer

Sensoryczna plastyka



